
　　　京都スタジアムを中核とするスポーツ＆ウェルネス構想

■京都スタジアムを核とした元気あふれる交流都市圏の形成

「京都スタジアム」の完成を契機に、大学や京都トレーニングセンター、

府内スポーツ施設の連携を進め、丹波高原や桂川・由良川もフィールドとし

て活用しながら、内外から人が集まる日本有数のスポーツ・健康エリアとし

て、食やスポーツ科学と連携した地域づくりを進めます。

【主要な取組】

●トップアスリートの育成とスポーツのメッカづくり

●スポーツ、食や癒しによる健康づくりの先進モデル地域づくり

トップアスリート育成 

国際競技大会の誘致 

オーベルジュ、農家民宿、自

然景観等をつなぐ、体験型・

キャッシュレス対応型周遊観

光の環境整備 

南丹市 京丹波町 

丹波自然運動公園の整備 

京都トレーニングセンター 

車いすトレーニングコース 

亀岡市 

森の京都 味夢の里 

宿泊施設 

東京2020オリンピック・パラリンピックホストタウン 

・京丹波町（ニュージーランド・ホッケー） 

ワールドマスターズゲームズ2021関西 

・丹波自然運動公園（ゲートボール） 

東京2020オリンピック・パラリンピックホストタウン 

・亀岡市（オーストリア・空手） 

ワールドマスターズゲームズ2021関西 

・南丹市（デュアスロン） 

京都スタジアムの建設 

湯の花温泉 

明治国際医療大学 

京都医療科学大学 

京都先端科学大学 

京都丹波高原国定公園 

芦生の里 

京都丹波地域におけるスポーツ施設や医療科学系大学等の立地状況を生かし、競技スポー

ツ・生涯スポーツを両輪で進めるとともに、温泉を生かした健康産業や自然環境を生かしたア

クティビティ関連産業を創出 

東京2020オリンピック・パラリンピックのホストタウンやワールドマスターズゲームズ2021関西

の開催等を通じた国際交流やインバウンド等への外国語対応を促進 

各総合型地域スポーツクラブ

との連携体制の構築 

医療産業等と連携した

京野菜等を活用した

商品・サービスの開発 

• サッカーの国際試合などに対
応（約２１，６００席） 

• 屋内クライミングウォール 

• ｅスポーツ 

• ミュージックキャンプ「府民総
合奏」開催 

• ＶＲ、ＡＲ等の技術を用いたス
ポーツ環境､観戦環境の提供 

• 中北部地域への人の流れを
造る新たなゲートウェイ 


