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拡別メタバース

メタバース・Web3推進戦略
および共創プロジェクト 2023.7

京都府商工労働観光部
ものづくり振興課
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京都の紹介
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京
都
の
紹
介

01 実は新しいものが好きなまち

4

■東京遷都で「変革」を求められ、
伝統技術から先端産業を生み出した
（新しいものが好き）

仏 具 ⇒ 理化学機器

陶磁器 ⇒ ファインセラミック

型友禅 ⇒ プリント基板

金銀糸 ⇒ 高機能フィルム

清 酒 ⇒ バイオテクノロジー

島津製作所
ジーエス・ユアサ・コーポレーション
任天堂
オムロン
村田製作所
堀場製作所
ローム
京セラ
ニデック

■グローバル企業になっても
京遷から本社を移さない
（人真似は良しとしない）
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ものづくり振興課の業務紹介
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02 １ 下請中小企業の発展支援

ものづくり
(リアル)の
バーチャル化

■「リアル試作」から「バーチャル試作」
への転換による低コスト化

■その転換を内製化するための
「XR人材」の養成

養成スクールVRIA誘致府高速開発支援センター
の設立 6
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02 ２ 大学等の先端研究の活用促進

ものづくり
(石油由来)
のエアー化

■iPS細胞等のバイオテクノロジーをものづくりに応用する「バイオファウン
ドリー」による「空気の資源化」の推進
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02 ３ 社会課題の解決促進

街の
スマート化

(ロボット化)

■けいはんなロボット技術センターの設立等による社会支援ロボットの推進

障がい者の方が自宅から、カフェのロボットを操作・接客する
「ロボット共生カフェ」 8
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02 ４ クリエイター・起業家の育成支援

インディー
市場の創造

■BitSummit：ゲームクリエイター

日本最大級 来場24,000名弱

■IVS/IVS CRYPTO：起業家・Web3

日本最大級 来場10,000名超

■上洛まつり：
コスプレイヤー

■FilmmakerLab：
若手映画人
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西日本最大級
20か国200名の応募
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02 ５ ダイバーシティによるイノベーションの推進

ものづくり
の共創化
(府内外)

■食の世界便：外国人との食品開発 ■Kyoto Japan in Dubai：史上初日本展

■CRCC Asia連携：
外国人インターン
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メタバース・Web3の推進戦略
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03 １ プレイヤーの集積促進

太秦メディア
パーク構想
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03 ２ 安心安全の確保促進

メタバース
トラスト

ステートメント
京都宣言

2023年3月15日
発表

2023年4月29日
G7群馬高崎デジタル・技術大臣会合登壇 13



社会拡張 別世界創生

▶現実世界をより豊かに

▶現実世界の課題を解決する

▶現実世界ではできないことに
チャレンジできる世界を

▶現実世界からのシェルターに

メ
タ
バ
ー
ス
・
Ｗ
ｅ
ｂ
３
の
推
進
戦
略

03 ３ 推進すべきメタバース・Ｗｅｂ３「拡別メタバース」
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メタバース・Web3共創プロジェクトの紹介



１ ＬＥＤ型バーチャル・プロダクション【映像制作】

■メンバー 東映、松竹、シュルード設計、キルアフィルム、
京都府（補助金・けいはんなロボット技術センター活用）

■連携 NHK
■取組 デジタルアセット制作

デジタルアセットを配置するアプリケーション開発
■成果 東映作品でデジタルアセット活用

NHK大河ドラマでのバーチャルプロダクション活用の契機に

映画等の撮影で使用する建物等を３Ｄスキャンし、デジタルアセット
を制作。CG撮影の背景等に活用。

共
創
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
（
社
会
拡
張
）

04
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▾
製
造
業
で
の
展
開

２ 仮想現場で訓練、実現場をアシスト【医療・製造】

■メンバー クロスリアリティ、京都府（補助金活用等）
■取組 VR・ARコンテンツを

ローコードで制作できるシステム開発
■成果 医学部用の教材を開発中

＜今後＞
製造業等において、
作業現場の訓練や作業指示のコンテンツ開発への応用など

共
創
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
（
社
会
拡
張
）
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VRで訓練 ARでアシスト 17



▾
科
学
捜
査
へ
の
ア
バ
タ
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活
用

３ アバター科学捜査【警察捜査】

■メンバー キルアフィルム、京都府
（けいはんなロボット技術センターでの実証等）

■取組 画像・映像解析鑑定で、アバター置換法による
被疑者や凶器の算出を実施

■成果 犯罪捜査での活用

＜今後＞
発生した事案に対し、現場の証拠保全が難しい場合に、
空間をスキャンしておき、Unreal Engine上で現場を再現し、
検証や鑑識作業の補助資料へ

共
創
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▾
Ｎ
Ｆ
Ｔ
実
証

４ トークングラフマーケティング【観光】

個人情報を取らずに、トークングラフをもとに、個人の趣味嗜好の
データをとり、マーケティングに活用

＜背景＞Cookie 2024年後半にサービス終了→変わるものとして「トークングラフ」

■協力 京都タワー、鈴虫寺、京都ハンナリーズ
■取組 ウォレットを持っていない人でも受け取れるNFTを配布し、

観光業へのNFT展開を実証
■成果

京都タワー
20日間で5906名（5906個）配布

鈴虫寺
20日間で70名（70個）配布

京都ハンナリーズ
２日間で906名（6733個）配布

共
創
プ
ロ
ジ
ェ
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ト
（
社
会
拡
張
）

04

19



共
創
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
（
社
会
拡
張
）

04

５ ＳＯＵＮＤ ＴＲＡＶＥＬ ＫＹＯＴＯ【音声】
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６ ＣＲＥＡＴＩＶＥ ＧＡＲＤＥＮ ＫＹＯＴＯ【芸術】
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▾
メ
タ
バ
｜
ス
空
間
へ
の
移
動

７ メタバース型バーチャルプロダクション【映像制作】

■メンバー NHK、キルアフィルム、京都府
（けいはんなロボット技術センター実証等）

■取組 ４面グリーンバックのスタジオにて撮影。
VRゴーグルを装着した演者が、
カメラの画面では、リアルタイムでメタバース空間に入る。

■成果 NHK「歴史探偵」にて活用

天井に備えられた300個の
マーカーを通じて、セン
サー付きカメラの位置を
把握可能

共
創
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
（
別
世
界
創
生
）

04
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８ ボードゲームのメタバース化【空想映像化】

■メンバー RedefineArts、京都府（補助金活用等）
■取組 TRPG（テーブルトーク・ロールプレイング・ゲーム）

のシナリオの世界をVRで表現
プレイヤーはアバターとなり、世界へ没入して遊べる

■成果 ＳＴＥＡＭにてβ版販売開始

共
創
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（
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界
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）

04
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▾
感
覚
の
連
動
性

９ リアル感覚アバター【センサーとの連動】

■メンバー テック技販、ソリッドレイ研究所、京都府（補助金活用等）
■取組 ・力の強度や方向など、目では見えないものを、

「ベクトル」や「ヒートマッピング」で可視化
・触覚センサーを使い、アバターとリアルな人物の
感覚を連動

共
創
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
（
別
世
界
創
生
）

04
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▾
ロ
ボ
ッ
ト
の
連
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10 メタバース空間からロボット操作【ロボットとの連動】

■メンバー Halle game lab、京都府
（補助金活用、けいはんなロボット技術センター実証等）

■取組 メタバース空間にいながら、
現実世界にあるロボットを操作できる未来社会づくり
・VRゴーグルを付けたまま、コントローラーでメタバース空間
（アバター目線）と実写映像（ロボット目線）を切替
・VRコントローラーで、リアルのロボットを操作

■成果 ２月に実証済、けいはんな万博での披露を目指す

共
創
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ク
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（
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世
界
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）
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▾
社
会
×
メ
タ
バ
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ス

11 不登校学生居場所支援プロジェクト【学校】

■メンバー 一般社団法人プレプラ、京都府
■取組 VR Chat内に専用のワールドを制作し、ワールド内で

プロジェクトに参加した生徒や、
メタバース空間でクリエイティブに活動するクリエイター
と交流を深め、メタバース空間内に居場所を創り出す

共
創
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ロ
ジ
ェ
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ト
（
別
世
界
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）

04
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